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Mithilfe des Formulars Issuemanagement können Issues aus der 
Plattform BIMcollab Nexus direkt in Desite angezeigt, neue Issues 
erstellt und bestehende Issues bearbeitet werden. 
Das Issuemanagement ist eine direkte Schnittstelle zwischen Desite 
BIM md und BIMcollab Nexus.

Das Formular besteht aus drei Bereichen:

• Authentifizierung bei BIMcollab

• Issue-Verwaltung

• Neues Issue/ Issue bearbeiten

Issuemanagement1



Um die Issues aus BIMcollab angezeigt zu bekommen und bearbeiten zu können, muss sich der Nutzer zuerst bei 
BIMcollab authentifizieren (mit seinem Benutzernamen anmelden).

Die einzelnen Issues werden bei BIMcollab in Projekten gespeichert. Die Projekte wiederum sind einem Webraum 
(Space) zugeordnet. Abhängig davon, auf welches Projekt in BIMcollab zugegriffen werden soll, muss die 
Authentifizierung des Nutzers in dem entsprechenden Webraum erfolgen.

Der Name des Webraums/ des Servers ist Teil der URL, wenn man über den Browser auf BIMcollab zugreift.

Authentifizierung2

Eingabe Name des Webraums

Herstellen einer Verbindung 
zu einem Webraum und 
direkte Weiterleitung zum 
Login bei BIMcollab

https://<Webraum>.bimcollab.com

https://my.bimcollab.comBeispiel:



Authentifizierungs-Workflow bei BIMcollab:

Authentifizierung2

Eingabe des Benutzernamen 
und des Passworts von 
BIMcollab des entsprechenden 
Webraums

Erlauben der Zugriffsrechte, 
dass SPBIM4DESITE im 
Namen des Nutzers z.B. ein 
neues Issue anlegen darf

Der Login war erfolgreich, 
wenn die E-Mail-Adresse 
des eingeloggten Nutzers 
eingetragen ist

Auswahl und 
Laden des 
gewünschten 
Projektes



Nachdem ein Projekt ausgewählt und geladen wurde, gelangt man zu einer tabellarischen Übersicht der Issues in dem 
Projekt. Es werden nur diejenigen Issues angezeigt, auf die die angemeldete Person Zugriff hat.

Issue-Verwaltung3

Furch die Auswahl 
(Klicken auf die Zeile) 
eines Issues werden 
weitere Details zu dem 
Issue angezeigt

Legende für den Status:

     aktives Issue

     gelöstes Issue

     geschlossenes Issue

Öffnen/ Schließen der 
Filtereinstellungen

Öffnen/ Schließen der 
Koordinatenverschiebung



Über die verschiedenen Tabs können weitere Informationen zu dem ausgewählten Issue angezeigt werden. 

Der erste Tab beinhaltet allgemeine Details zu einem Issue und es können die Zuweisung des Status geändert sowie ein 
Kommentar hinzugefügt werden.

Issue-Verwaltung3

Ändern des Status 
in Abhängigkeit der 
Berechtigungen

Durch Doppelklick auf 
das Bild wird der 
Viewpoint im Modell 
angezeigt

Bearbeiten des Issues

Eingabe eines 
neuen 
Kommentares

Speichern des 
Kommentares

Soll mit dem Kommentar ein neues Bild vom Modell erzeugt werden, 
muss die Option „Neuen Screenshot erstellen“ angehakt sein. 
Ist die Option nicht angehakt und es wurde kein Bild hochgeladen, 
wird ein neuer Kommentar mit dem obigen angezeigten Viewpoint 
erzeugt.

Alternativ zum Screenshot 
des Modells kann auch ein 
externes Foto als .jpg oder 
.png hochgeladen werden

Ändern der 
zugewiesenen 
Person

Screenshot vergrößern



Der zweite Tab beinhaltet die Kommentare, welche zu einem Issue gehören. 

Die neuesten Kommentare werden oben angezeigt. 

Issue-Verwaltung3

Durch Doppelklick auf 
das Bild wird der 
Viewpoint im Modell 
angezeigt

Durch die Auswahl 
eines Kommentares 
können weitere 
Optionen je 
Kommentar angezeigt 
werden

Vergrößern des 
Screenshots zu dem 
ausgewählten 
Kommentar



Im dritten Tab werden alle weiteren Informationen angezeigt.

Issue-Verwaltung3



Über die Filter-Funktion können die angezeigten Issues in der tabellarischen Übersicht beliebig gefiltert werden.

Issue-Verwaltung3

Öffnen/ Schließen der 
Filtereinstellungen

Zurücksetzen der 
Filtereinstellungen

Nachdem alle 
Filtereinstellungen 
getätigt sind, müssen 
diese bestätigt werden. 
Nach dem Bestätigen 
können die 
Filtereinstellungen 
wieder geschlossen 
werden.



Damit die Viewpoints der Issues im Modell angezeigt werden können, benötigen diese Koordinaten. Die Koordinaten 
werden beim Erzeugen des Viewpoints in dem Issue gespeichert. Abhängig davon, in welchem Programm das Issue 
erzeugt wurde und welche Koordinaten das gezeigte Modell in dem Viewpoint verwendet, verwendet der Viewpoint das 
lokale oder ein globales Koordinatensystem (z.B. UTM). Damit der Viewpoint im Modell richtig angezeigt wird, müssen die 
Koordinatensysteme des Viewpoints und des Modells übereinstimmen. 

Durch die Umstellung in den Einstellungen wird festgelegt, in welchem Koordinatensystem der Viewpoint erzeugt wurde 
und abhängig davon angezeigt werden soll.

Falls der Viewpoint in einem globalen Koordinatensystem erzeugt wurde, werden die in Desite hinterlegten Koordinaten 
für den Projektbasispunkt abgezogen.

Issue-Verwaltung3

Öffnen/ Schließen der 
Koordinatenverschiebung

Viewpoint wurde im 
lokalen 
Koordinatensystem 
erstellt

Viewpoint wurde im globalen 
Koordinatensystem erstellt



Über die Issue-Verwaltung kann ebenfalls ein neues Issue angelegt werden.

Neues Issue4

Zurücksetzen aller 
Eingaben

Erzeugen eines neuen 
Viewpoints

Import eines externen 
Bildes

Löschen des Viewpoints 
oder des Bildes

Speichern des neuen 
Issues

Folgende Eigenschaften werden 
beim Erzeugen eines neuen 
Viewpoints gespeichert:

• Sichtbare/unsichtbare Elemente

• Selektierte Elemente

• Schnittebenen

• Farbschema



Es gelten folgende Bedingungen für das Erzeugen eines neuen Viewpoints innerhalb eines neuen Issues oder eines 
neuen Kommentares:

• Es dürfen max. 25000 Elemente sichtbar sein

• Es dürfen max. 3000 Elemente selektiert werden

• Es dürfen max. 25000 Elemente eine Farbe über ein Farbschema zugewiesen bekommen

• Es können max. 6 Schnittebenen im Viewpoint gespeichert werden

Neues Issue4



Über die Issue-Verwaltung kann ebenfalls ein vorhandenes Issue bearbeitet werden.

Issue bearbeiten5

Issue-
Bearbeitung 
wird beendet 
und ein neues 
Issue wird 
erzeugt

Speichern der 
bearbeiteten 
Eingaben
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